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Flokkakeppni

Fram ad Landsmoéti verda send Ut manadarleg verkefni sem flokkar leysa saman me3 foringjum sinum.
Hvert verkefni a ad styrkja héopinn, pjalfa nyja faerni og undirbua flokkinn fyrir lokakeppnina sem fer
fram & Landsmati 2026.

Verkefnin eru 7-8 fram ad mati.

Pad er ekki skylda ad skila 6llum verkefnum en pvi fleiri verkefni sem flokkurinn leysir og skilar pvi meira
forskot feer hann i stigafjolda.

Stigagjof
e Hvert verkefni er metid eftir matskvarda og pannig safna flokkarnir stigum.
o  Fyrir patttoku feer flokkurinn 1 stig.
o [ lokakeppninniverdur keppt i fidlbreyttum prautum.
e Flokkurinn med haestu heildarstigin hlytur vegleg skinn og verdlaun.

Skil & verkefnum

Verkefnum skal skila til dagskrarnefndar & netfangid johann@skatarnir.is

Haegt er ad skila i formi mynda, myndbanda, texta eda med 68rum frumlegum haetti.
Mikilvaegt er ad syna ad verkefnid hafi verid frakvaemt og hver toku patt i pvi.
Vid skil er mikilveegt ad fram komi:

e Nafn flokks

e Skatafélag

e Aldursbil

Matskvardi

Hvert verkefni getur fengid allt ad 10 stig.

Flokkur Lysing Hamarksstig

1. Framkvaemd verkefnis Verkefnid unnid samkvaemt leidbeiningum og 0-2
synir gédan undirbuning og samvinnu innan
flalklecine

2. bekking og faerni Skatarnir syna skilning a vidfangsefninu og geta 0-2
utskvrt eda svnt fumlaus handtok

3. Skapandi nalgun / frumleiki Verkefnid unnid med skdpunargledi, frumlegum 0-2
huamvndum eda nvium adferdum

4. Framsetning Hvernig verkefninu er skilad (myndir, myndband, | 0-2
fraségn o.s.fv.) Skyrleiki, snyrtimennska og
varlkafnival lninnt

5. Skatalegur andi og lidsheild Verkefnid endurspeglar skatagildi: samvinnu, 0-2
frumkvaedi virdinau oa idkvaett vidhorf




